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Gerer le present\et ‘nous prOJeter dans le futur

“‘{\A &\& i&\ ‘*{ # * %\ *‘ o m‘ﬁy%{‘ 5 '_‘, Lj“’;
] 'J"n 7\ . \‘ .\\‘-. ‘\ i ." ‘f, 0 } , KL | re

- 3 s 4 'y | ! f 4 -
Bl ok 4 e : ’ 4 i
i o\ A, W aey DI 2 ! A%
Lo¥ . ; ) { M IR RN , o ({ '34 . £y, .
B e e .; {7 & V) ul / Al A "‘ B 57 |
i | ] APy, ~ AT W
! ’ Sy 3 oela? > k| 1 N
A ¥ ¢ ._& e 2 ~ N ';g‘q—: ‘. - . \_!Af_._ 0 1’ z ol i3
I
= \
-~

Nouveaux modeles organlsatlonnels






sens limits sens frontieres

iInnovation de bas en haut




Developpement professionel
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Learnig\ by doing



Obyectif 20/2021

Développer un projet orienté a angmenter la
formation des biblicthécaires
comme médiateurs culturels

©®

Diputacio
Barcelona



Laboratoire de fiction vumérique jeuvesse et

ados
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FICCIO DIGITAL
A LES BIBLIOTEQUES

Communante
A’ apprentissage,
réflexion et pratique
avec 2.4 bibliothécaires

de 2.0 bibliothégques 1 13 commumnantés XBw
sons la coordination de Lucas Ramada Prieto




Dr Langeskov, The
Tiger, and The Terribly
Cursed Emérgld
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BETWEEN GCENES
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L'objectif construire ensemble un systéme de
médiation culturelle antour de la fiction nvumérigque
davs les bibliothédues.



L, A/B/ CI_D

dun Laboratoire de fiction wuméridue/jenx-video
(jeunesse et ados)
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CONCEPTUALTISATION



Fiction vumérigque
C'est dquol?




Fiction numéridque
Pourduol devons nous Y intéresser?




Fiction numéridue,
Mais pourduoi avec la jeuvesse

et les ados?




Jeux video et culture institutiovelle.
Quatre fractures, duatre répovses

AQUESTS

I QUIN JOC
NO SON
ELS MEUS JOCS! ‘ | TANLLEG!

PERONO et QUIETS TU PER
SEQUEHAIG | |, 5" ) <] PARLARME,
DE FER! )| WL DEJOCS?
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Conversations a propos de...




Dr Langeskov, The
Tiger, and The Terribly

Cursed Eﬂgld
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A WHIRLWIND HEIST
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SPACE | BETWEEN MIDNIGHT
SCENES
ERISIDE 2
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A partir des ntéréts de chague bibliothéegue, les
dinamidues de wmediation partanées et différents
profils de public, nous avons élaboré gquatre

tinéraires avec 3 ovenvres chacun.

A partir de ces propositions nous avons micié des
clubos de jenx video jen dans chadue bibliothédue




FICCIO DIGITAL
A LES BIBLIOTENUES

En el context de I'exposicié
Gameplay, cultura del videojoc
i la sala de jocs zooom al CCCB

Gt do Cultirn. Diputacié | Xarxa de Biblioteques
CCCB&==* Berosiona ||| Mapas




@) CLUB DE (VIDEO) JOC

LABORATORI DE FICCIO DIGITAL
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Intélligence collective
valeur centrale
de la créativité et de I'innovation

Apreés le stage a la Bpi



Diputacio Xarxa de Biblioteques
Barcelona | Municipals

Montserrat Alvarez-Masso
Gerencia de Serveis de Biblioteques


mailto:alvarezmm@diba.cat

