
coopérACTION !



Nouveaux modèles organisationnels

Gérer le présent et nous projeter dans le futur



Intégrer savoir externe

Nouveaux défis, nouveaux besoins



innovation de bas en haut

sens límits sens frontières



Développement professionel

Learnig by doing



Objectif 20/2021

Développer un projet orienté a augmenter la 

formation des bibliothécaires

comme médiateurs culturels



Laboratoire de fiction numérique jeunesse et 

ados



Communauté 

d’apprentissage, 

réflexion et pratique

avec 24 bibliothécaires

de 20 bibliothèques i 13 communautés XBM 

sous la coordination de Lucas Ramada Prieto



L’objectif construire ensemble un système de 

médiation culturelle autour de la fiction numérique 

dans les bibliothèques.



L’ A,B,C,D

du Laboratoire de fiction numèrique/jeux-vídeo 

(jeunesse et ados)



I.

CONCEPTUALISATION



Fiction numérique

C’est quoi?



Fiction numérique

Pourquoi devons nous y intéresser? 



Fiction numérique, 

Mais pourquoi avec la jeunesse 

et les ados?



Jeux vídeo et culture institutionelle. 
Quatre fractures, quatre réponses



II.

Conversations à propos de...





A  partir des intérêts de chaque bibliothèque, les 

dinamiques de mediation partagées et différents

profils de public, nous avons élaboré quatre 
itinéraires avec 3 oeuvres chacun. 

A partir de ces propositions nous avons inicié des 
clubs de jeux vídeo jeu dans chaque bibliothèque







Intélligence collective
valeur centrale

de la créativité et de l’innovation

Après le stage à la Bpi



Montserrat  Alvarez-Massó
Gerència de Serveis de Biblioteques

alvarezmm@diba.cat

mailto:alvarezmm@diba.cat

